





RESUME DES TOMES PRECEDENTS

Alice s’est échoué a Borderland, un pays ou la survie se gagne au fil de
jeux pervers. Véritable paradis terrestre, la plage s’est transformée en
enfer sitot lancée une chasse aux sorciéres... Les responsables : deux
jeunes filles aux atours innocents. Lexistence d’administrateurs des
jeux devient une certitude. Mais quelle réalité se cache derriére
Borderland ?! Alice et ses amis, qui ont survécu au massacre, ont du
mal a se remettre de la mort de leurs compagnons. C’est alors
que se profile linterlude.. Les jeux sont mis en “pause”, en
attendant une nouvelle phase. De nouveaux joueurs se sont

égarés a Borderland... Episode spécial en vue !
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HYDE & CLOSER

HARO ASO

=

[DELCOURT] 2
I e

Shunpei est un collégien timide et plutot lache. Il y a six ans, son grand-
pere Alsyd lui a confié un ours en peluche avant de disparaitre mystérieu-
sement en Afrique... Un jour, Shunpei recoit un étrange paquet contenant
un singe en peluche qui s'anime soudainement et tente de le tuer ! Il découvre
alors qu'Alsyd était en fait un sorcier ultra puissant, surnommé [|'Archi-
mage et qu'il a désormais les sorciers du monde entier a ses trousses !
Débute alors pour l'adolescent couard un long apprentissage pour devenir
un « vrai gars ». Et pour cela, il peut compter sur son ami d'enfance :
Hyde, le premier nounours a tronconneuse !

Hyde & Closer de Haro Aso

Série compléte en 7 volumes ; 192 a 224 pages n&b.

JYUHOU KAIKIN !! HYDE AND CLOSER © 2008 Haro ASO /SHOGAKUKAN
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KUROZAKURO

DELCOURT

Mikito Sakurai est la téte de turc des éléves de son lycée. Une nuit, dans
un réve, il signe un pacte avec un curieux gargonnet prénommé Zakuro,
et échange une force redoutable contre la simple floraison d'un arbre.
Des le lendemain, Mikito constate que ses capacités physiques se sont accrues
et que son caractére s'est affermi. Mais il est alors assailli par une envie dévo-
rante... de chair humaine ! Mikito est en train de se transformer en ogre. Passer
un pacte avec un démon n'est jamais une tres bonne idée, d'autant plus qu'il est
rapidement devenu une proie pour les chasseurs d'ogres...

Kurozakuro de Yoshinori Natsume
Série compléte en 7 volumes ; 192 pages n&b.

KUROZAKURQ © 2004 Yoshinori NATSUME / SHOGAKUKAN






YAKITATE !! JA-PAN

Kazuma est féru de boulangerie, une passion atypique quand on est né dans
une famille de cultivateurs de riz au Japon. Mais Kazuma a du caractére
et un don rare : ses mains solaires favorisent la fermentation du pain.
Apres dix années d'entrainement et d'innovation, il décroche une place dans
la plus grande boulangerie japonaise, Pantasia. Il y fait la connaissance
d'autres apprentis boulangers : la délicieuse Tsukino, le virill Suwabara,
et le roublard Kawachi, qui deviennent vite ses amis. Kazuma va mettre
tout son cceur a l'ouvrage pour défendre Pantasia contre ses concurrents
et atteindre son but : créer le pain national japonais, le « Ja-pan ».

Yakitate !! Ja-pan, un pain c'est tout

de Takashi Hashiguchi
Série compléte en 26 volumes ; 192 a 224 pages n&b.

YAKITATE !! JAPAN © 2002 Takashi HASHIGUCHI / SHOGAKUKAN
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Depuis son enfance, Kibmaru a suivi une formation de forgeur de sabres
aupres de maitre Sadamitsu. Une terrible erreur fait réaliser son inexpérience
au jeune homme jusqu'alors persuadé de son talent. Profondément choqué par
cet échec, Kibmaru décide d'étre plus rigoureux. Lorsqu'il devient un artisan
mature et responsable, on lui confie un incroyable secret : il y a dix-huit ans,
six météorites meétalliques aux pouvoirs extraordinaires sont tombées
sur terre. On dit qu'un adroit forgeron en fera l'arme idéale. Abasourdi
par cette nouvelle, il part en quéte de ce précieux métal...

Kiémaru d'Arajin & Shin'ichi Sakamoto
Seérie complete en 5 volumes ; 224 pages n&b.

NIRAGI KIOUMARU © 2003 by Araijin, Shin‘ichi Sakamoto / SHUEISHA Inc.






NES POUR COGNER

Shin'Ichi Sakamolo présente

NUMERO 1

| 3
A Un nouveau chasseur arrive en ville
A -

]

S

b

t | Editions Delcourt
.

Dans une petite ville prés d'Osaka se perpétue une tradition séculaire dédiée au
culte de la virilité. Tous les ans, les hommes se défient lors de la cérémonie du
Masuraou. Leurs armes ? Leur courage et leurs poings ! Leur but ? Devenir
le roi de la ville ! C'est dans cette ambiance qu'emménage Takeshi Yamato.
Ex-chef de bande affublé d’'un secret... encombrant, il est bien décidé a faire
table rase du passé pour devenir un garcon fréquentable et enfin plaire aux
filles | Pourtant, entre les combats et les copains, il n'est pas prés de devenir
un lycéen modele...

Apologie dréle et audacieuse de la virilité, Nés pour cogner ne vous laissera
pas indifférent !

Nés pour cogner de Shin'ichi Sakamoto
Série compléete en 7 volumes ; 224 a 288 pages n8b.

MASURAOH © 2005 by Shin-ichi Sakamoto / SHUEISHA Inc.
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SHIN'ICHI OTO

D'APRES LE ROMAN DE JIRO NITTA % SCENARIO DE YOSHIO NABETA

EDITIONS DELCOURT

Buntaré Mori n'aime qu'une chose : étre seul ! Mais son transfert dans un
nouveau lycée bouleversera du tout au tout son existence. Répondant au défi
d’'un camarade de classe fan d'escalade, il entreprend alors I'ascension d'un
batiment scolaire. En atteignant le toit, il se sent réellement vivant pour la
premiéere fois de sa vie.

L'appel de la grimpe sera désormais plus fort que tout...

Ascension de Shin’ichi Sakamoto,

d'apreés le roman de Jiro Nitta
Série compléte en 17 volumes ; 224 pages n&b.

KOKOH NO HITO © 2007 by Shin-ichi Sakamoto, Jiro Nitta / SHUEISHA Inc.






DORORO

{samu Tezuka

DELCOURT]

Afin de devenir maitre du pays, un samourai vend son fils & quarante-huit
démons. Chacun ayant pris son gage, I'enfant nait sans yeux, sans nez, sans
oreilles, sans bras et sans jambes. Abandonné, le bébé est recueilli par un
chirurgien qui lui fabrique des membres artificiels et 'eleve comme son fils.

A treize ans, Hyakkimaru décide de partir récupérer toutes ses « parties »
manquantes. En chemin, il fait la connaissance d'un petit voleur de dix ans,
Dororo. Les démons semblent ligués contre eux, mais leur désir de vivre et
leur godt de la liberté résistent a toutes les attaques.

Un grand roman d'aventures ol magie et action se mélent a merveille.

Dororo d’Osamu Tezuka
Série compléte en 4 volumes ; 224 a 256 pages n&b.

DORORO©2005 by Tezuka Productions






HAROLD SAKUTSHI

DELCOURT!

Introverti et maladroit, Yukio n'ose pas aborder lzumi, la fille la plus populaire
de son école. Il a pourtant du caractére, mais sa personnalité demande encore
a sortir de son cocon. En sauvant un chien, il fait la connaissance de Rydsuke,
un guitariste charismatique qui l'invite & un concert de rock. C'est la premiére
fois que Yukio entend cette musique et il en sort transformeé ! Entrainé par ces
nouvelles rencontres, il découvre alors le monde de la musique.
Bien vite, la petite sceur de Rylsuke se rend compte de son poten-
tiel... Laissez-vous porter par I'énergie de Beck, une initiation a la
vie par la musique rock !

Beck de Harold Sakuishi
Série compléete en 34 volumes ; 192 a 224 pages n&b.
1 coffret disponible.

© Harold Sakuishi / Kodansha Ltd.
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EDITIONS DELCOURT

NAOTSUGU MATSUEDA

SUPERVISION /ATLUS € ATI

Dans une ville japonaise de province, un lycéen, Kazumi Kiba, découvre un
étrange pouvoir enfoui au plus profond de lui, sa « persona ». L'éveil de sa
persona signe pour lui le début d’'une nouvelle vie, car si elle est d’apparence
paisible, la ville se révele peuplée de démons... Ceux qui peuvent les voir sont
implacablement pourchassés et privés de leur alter ego psychique. Emporté
malgré lui dans une guerre qui le dépasse, Kiba devra prendre sa vie en main
et faire des choix douloureux...

Persona, crime et chatiment de Naotsugu Matsueda
Série compléte en 3 volumes ; 224 pages n&b.

PERSONA - TSUMI TO BATSU © 2000 by Naotsugu Matsueda / SHUEISHA Inc.






Un vieux quartier populaire d'Osaka. Un soir, aprés seize ans d'absence, un
pere rentre chez lui. Kumiko et Yosuke, ses enfants, ne le reconnaissent pas.
Persuadés que leur pere les avait abandonnés, ils l'avaient rayé de leur vie.
Pourtant...

Alors que Kumiko et Yosuke étaient encore des bébés, des yakuzas mirent le
feu dans le quartier ou ils vivaient, afin de faire fuir les habitants et revendre les
terrains. Ce pére de famille retrouva et tua tous les yakuzas. Incarcéré, il décida,
pour ne pas faire de tort a sa femme, de divorcer.

Mais maintenant qu'il est revenu chez lui, il est bien décidé a reprendre I'éduca-
tion de ses enfants en main !

Mon vieux de Tsuru Moriyama
Série compléete en 3 volumes ; 192 a 224 pages n8b.

TSUMI TO BATSU © 2007 by Naoyuki Ochiai / FUTABASHA PUBLISHERS LTD., Tokyo
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